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บทคัดยอ 

  การจัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 มีการนำเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติงมาประยุกตใชกับเพ่ือการศึกษา 
ทั้งดานสื่อการจัดการเรียนรู และดานการสนับสนุนการจัดการเรียนรูมีแนวโนมสูงขึ้นอยางตอเนื่อง ทำใหสังคมโลก
ตื่นตัวกับการจัดการศึกษาเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน โดยคลาวดคอมพิวติงเปนรูปแบบการใหบริการดิจิทัล โดยใช
ระบบการประมวลผลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตทำใหสามารถเขาใชงานไดทุกท่ี ทุกเวลา ซึ่งประโยชนจากการนำ
เทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติงมาใชนี้ นอกจากจะเปนการสงเสริมใหผูเรียนสามารถเขาใชบริการผานการสรางความ
เชื ่อมโยงดวยระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที ่มีความสะดวก และรวดเร็ว อีกทั ้งเปนการพัฒนาความรู  ทักษะ  
และความสามารถของผูเรียนเพ่ือสงเสริมใหเกิดสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต พรอมรับกับความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน
อยางปลอดภัย และมีความสุข 

คำสำคัญ: คลาวดคอมพิวติง, การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, โปรแกรมประยุกต, การจดัการเรียนรู 

 

ABSTRACT 

  Nowadays, cloud computing technology has been applied to education, specifically in 
terms of learning management systems, and the support for learning management continues to 
increase continuously. In line with the changes in the world in the 21st century, it is raising awareness 
in society about educational management for sustainable development. Cloud computing is a form 
of digital service that allows users to access a processing system through the internet network system, 
enabling access anywhere and anytime. The benefits of using this cloud computing technology 
include promoting students’ ability to conveniently and quickly access services, as well as fostering 
a society of lifelong learning. It aims to develop the knowledge, skills, and abilities of learners, 
preparing them to adapt to changes with confidence and happiness. 

Keyword: Cloud computing, Education for Sustainable Development, Application,  

Learning management 
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บทนำ 
  สังคมโลกแหงศตวรรษที่ 21 มีการเปลี่ยนแปลงในทุกมิติ ทั้งสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม สงผลทำให
แนวคิด ความเชื่อ วิถีชีวิต รวมถึงเทคโนโลยีมีพัฒนาการการเติบโตแบบกาวกระโดด และเพิ่มขีดความสามารถอยาง
ทวีคูณ ทำใหสังคมโลกผันเขาสูสังคมยุคดิจิทัลท่ีเต็มไปดวยการเปลี่ยนแปลงอยางหลีกเลี่ยงไมได มนุษยจำเปนท่ีจะตอง
มีการปรับตัว และบริหารจัดการรูปแบบการดำเนินชีวิตเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ทั้งนี้ หนวยงานภาครัฐ 
ท่ัวโลกจึงหันมาใหความสำคัญกับการนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชกับวิถีการทำงานรูปแบบเดิม เพ่ืออำนวยความสะดวก
ใหกับประชาชน ดวยรูปแบบการใหบริการรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส หรือ e-Government กลาวคือ การจัดการบริการ
ตาง ๆ ของภาครัฐใหกับประชาชนผานชองทางออนไลน เชน เดนมารก เอสโตเนีย เกาหลีใต และสิงคโปร เปนตน 
(สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส, 2565) ประเทศไทยก็ไดใหความสำคัญกับการเปลี่ยนแปลงนี้ดวยเชนกัน 
โดยรัฐบาลมีการตั ้งเปาการพัฒนาโครงสรางพื ้นฐานดิจิทัลที ่ทันสมัย และขับเคลื ่อนเศรษฐกิจผานนวัตกรรม  
โดยมีประชาชนเปนศูนยกลางอยูบนพื้นฐานที่มีการเชื่อมโยงขอมูลระหวางหนวยงาน และใชเทคโนโลยีที่เหมาะสม
อยางคุ มคา อีกทั้งมีการขับเคลื่อนบุคลากรภาครัฐเขาสู การเปนรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส รวมไปถึงการปรับเปลี่ยน 
การทำงานในองคกร เทคโนโลยี และกฎระเบียบ เพื ่อยกระดับงานบริการของภาครัฐใหตรงกับความตองการ 
ของประชาชนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
  ความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในชวงหนึ่งทศวรรษที่ผานมา ทำใหสังคมโลก 
มีความเชื่อมโยงกันอยางใกลชิดมากขึ้น เทคโนโลยีอุบัติใหมไดถือกำเนิดขึ้นมากมาย มีการกลาวถึงคำวา Emerging 
technology เพื่อใหเรียกเทคโนโลยีที่คนพบใหมหรือมีแนวโนมที่กอเกิดความแตกตางจากเทคโนโลยีเดิม (สำนักงาน
คณะกรรมการวิจัยแหงชาติ, 2551) นอกจากนี้สำนักงานราชบัณฑิตสภา (2554) ไดใหความหมายคำวา “เทคโนโลยี” 
แปลวา วิทยาการท่ีนำเอาความรูทางวิทยาศาสตรมาใชใหเกิดประโยชนในทางปฏิบัติ “อุบัติ” แปลวา การเกิดข้ึน และ 
“ใหม” แปลวา เพิ ่งมี ซึ ่งกลาวโดยสรุปไดวา เทคโนโลยีอุบัติใหม หมายถึง วิทยาการที่เพิ ่งเกิดขึ ้น อิทธิพลของ
สารสนเทศเทคโนโลยีอุบัติใหมที ่เกิดขึ ้น เชน การจัดการขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีเคลื่อนที่ สื่อสังคมออนไลน 
ปญญาประดิษฐ การประมวลผลแบบกลุมเมฆ หรือ คลาวดคอมพิวติง (Cloud computing) ซึ่งถูกนำมาใชประโยชน
ในหลากหลายสาขาวิชา เชน วิทยาศาสตร วิศวกรรม การแพทย ธุรกิจการคา การลงทุน ระบบโลจิสติก รวมไปถึง 
แวดวงการศึกษาก็มีการกลาวถึงการประยุกตใชเทคโนโลยอีุบัติใหมนี้ เพื่อการจัดการเรียนรูเพิ่มมากขึ้น สอดคลองกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 2542 มาตรา 66 ระบุว าผู  เร ียนมีสิทธิได ร ับการพัฒนาขีดความสามารถ 
ในการใชเทคโนโลยีเพื ่อการศึกษาในโอกาสแรกที่ทำได เพ่ือใหมีความรู  และทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยี 
เพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) สอดคลองกับ 
จุฑามาศ พีรพัชระ และคณะ (2564) ที่กลาววาการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบันทำใหเกิดการเชื่อมตอการสื่อสาร
แบบไรพรมแดน และไมจำกัดรูปแบบ ทำใหมนุษยสามารถเรียนรูไดโดยไมจำกัดเวลา และสถานที่ผานระบบออนไลน
นำการศึกษาไทยเขาสูยุค Education 4.0 โดยเปนยุคที่จัดการเรียนรูที่มุงใหผูเรียนนำองคความรูที่มีอยูทุกหนแหง 
มาบูรณาการเชิงสรางสรรค เพื่อสรางองคความรูใหมขึ้นมาดวยตนเอง รวมทั้งพัฒนานวัตกรรมตาง ๆ เพื่อตอบสนอง
ความตองการของสังคมไทย และสังคมโลก (มนตชัย เทียนทอง, 2561) จึงเปนที ่มาพัฒนาการของนวัตกรรม 
ทางการศึกษาโดยใหผู สอนตองทำหนาที ่เปนผู อำนวยความสะดวกในการเรียนรู  (Facilitator) โดยใชเทคโนโลยี
สมัยใหมเปนชองทาง เชน หองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom) หองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom)  
และหองเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) เปนตน 
  องคการการศึกษาวิทยาศาสตร และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (2561) หรือ ยูเนสโก ไดเล็งเห็นถึง
ความสำคัญของทิศทางการขับเคล ื ่อนการศึกษาเพ ื ่อการพัฒนาอยางย ั ่ งย ืน (Education for Sustainable 
Development : ESD) จึงไดนำเสนอแนวคิดการจัดการศึกษาโดยกำหนดบทบาท และความรับผิดชอบ ซึ่งประเทศท่ี
พัฒนาแลว และประเทศที่กำลังพัฒนามีสวนรวมในการขจัดความยากจน ลดความเหลื่อมล้ำ การปกปองสิ่งแวดลอม 
รวมถึงการสรางความเติบโตทางเศรษฐกิจ โดยมุ งส งเสริมเศรษฐกิจ และสังคมที ่ม ีความยั ่งย ืน เทาเทียม  
และเปนประโยชนตอสังคมโลก ประเทศไทยไดใหความสำคัญตอการพัฒนาของเทคโนโลยีอยางกาวกระโดด  
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศท่ีมีความรุนแรงเพ่ิมข้ึน จึงไดจัดทำแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับท่ี 13 
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(สำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2565) เพื่อเปนทิศทางขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศทามกลาง
กระแสแนวโนมการเปลี่ยนแปลงดังกลาว รวมถึงการเสริมสรางความเขมแข็งจากภายในใหสามารถเติบโตตอไปได 
อยางมั่นคงทามกลางความผันแปรที่เกิดขึ้นรอบดาน และคำนึงถึงผลประโยชนของประเทศทั้งทางเศรษฐกิจ สังคม  
และสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน โดยหนึ่งในหลักการและแนวคิดที่สำคัญเพื่อนำสูการพัฒนาอยางยั่งยืน คือ การพัฒนา
เศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน เศรษฐกิจสีเขียว โดยใหความสำคัญกับการประยุกตใชองคความรู 
ทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีสมัยใหม และความคิดสรางสรรค เพื ่อสรางมูลคาเพิ ่มทางเศรษฐกิจ ควบคูกับ 
การรักษาความสมดุลระหวางการอนุรักษ และการใชประโยชนจากฐานทรัพยากรธรรมชาติ และความหลากหลาย 
ทางชีวภาพ รวมถึงการปรับเปลี่ยนรูปแบบการผลิต การใหบริการ และการบริโภคเพื่อลดผลกระทบตอสิ่งแวดลอม 
ดังน้ัน การจัดการศึกษาจึงจำเปนอยางยิ่งท่ีจะตองมีการปรับเปลี่ยนเพ่ือใหสอดรับกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
และเทคโนโลยีที ่ม ีการเปลี ่ยนแปลงอยางรวดเร็ว เพื ่อใหเกิดทักษะการเรียนรู ตลอดชีวิต (Lifelong Learning)  
เปนการพัฒนาความรู ทักษะ และความสามารถของผูเรียนผานการเรียนรูทั้งใน และนอกหองเรียนที่จะชวยผลักดัน 
ใหเกิดประสบการณทางการเรียนรูสั่งสมไปท้ังชวงชีวิตของมนุษยสูการพัฒนาอยางยั่งยืนตอไป 
  จากสภาวการณดังกลาว ทำใหเห็นการแปรผกผันของเทคโนโลยีที่เขามามีบทบาทตอการจัดการเรียนรู  
ซึ่งในปจจุบันนับวาเปนความตองการจำเปนของมนุษยอยางหลีกเลี่ยงไมได ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาขอมูลจากบทความ
วิชาการ และงานวิจัยเกี่ยวกับการประยุกตใชคลาวดคอมพิวติงเพื่อการศึกษาสูการพัฒนาอยางยั่งยืน เพื่อนำเสนอ
แนวทางของการนำคลาวดคอมพิวติงมาประยุกตใชในการจัดการเรียนรูเพื่อใหเกิดสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต  
อันจะนำไปสูการพัฒนาอยางยั่งยืนในโลกแหงศตวรรษท่ี 21  
 

คลาวดคอมพิวติง (Cloud computing) คืออะไร 
  คลาวดคอมพิวติง (Cloud computing) หรือ การประมวลผลแบบกลุมเมฆ เปนการใหบริการทั้งแบบ 
แอปพลิเคชัน (Application) ซอฟตแวร (Software) และฮารดแวร (Hardware) โดยมีการประมวลผลผานระบบ
อินเทอรเน็ต ซึ ่งผู ใหบริการจะมีศูนยกลางในการจัดเก็บขอมูล เพื ่อใหผู ร ับบริการไดเขามาใชบริการตาง ๆ  
(มธุรส ผานเมือง, 2563) ซึ่งซอฟตแวร และขอมูลทั้งหมดจะถูกเก็บไวบนเซิรฟเวอรของผูใหบริการคลาวดคอมพิวติง 
ชวยใหการนำเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชในเชิงธุรกิจทำไดงาย และประหยัดคาใชจายไดมากกวาในอดีต (พลเดช พิชญ
ประเสริฐ, 2562) สอดคลองกับ อนิรุทธ สติมัน่ (2561) ที่ไดใหความหมายของคลาวดคอมพิวติง คือ การใชซอฟตแวร 
ระบบ และทรัพยากรของอุปกรณดิจิทัลของผูใหบริการผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยสามารถเลือกกำลัง 
การประมวลผล เลือกจำนวนทรัพยากรไดตามความตองการใชงาน และเราสามารถเขาถึงขอมูลบนคลาวด 
จากที่ไหนก็ได สรุปไดวา คลาวดคอมพิวติง (Cloud computing) คือ รูปแบบการใหบริการดิจิทัล โดยใชระบบ 
การประมวลผล ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 
   พัฒนาการของคลาวดคอมพิวติง (Cloud computing) โดยเทคโนโลยีน้ีไดถือกำเนิดข้ึนในชวงป 1950 โดยมี
องคกรใหความสำคัญกับประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรเมนเฟรมขนาดใหญ ซึ่งสามารถทำใหผูใชหลายคนเขาถึง
คอมพิวเตอรกลางจากเครื่องอ่ืนไดหลายเครื่อง โดยมีระบบของหนวยประมวลผลกลางท่ีใชรวมกัน (Neto M. D., 2014 
& Koona S. K., 2021)  
  ตอมาในป 1980 ไดมีการคิดคนสวนประกอบฮารดแวรใหมที่ราคาไมแพง และมีขนาดกะทัดรัด สงผลให
องคกรตาง ๆ ลงทุนเพ่ือซื้อฮารดแวร บำรุงรักษา และซื้อระบบของตนเอง ซึ่งราคาไมแพง มีความสามารถเทียบเคียงได
กับระบบเมนเฟรมแบบดั้งเดิม จึงทำใหความนิยมของคลาวดคอมพิวติงลดลง 
   ในป 1990 อินเทอรเน็ตไดรับความนิยมเพิ่มมากขึ้น องคกรตาง ๆ จึงเริ ่มบำรุงรักษาระบบที่สำนักงาน
ระยะไกลแตละแหง ซึ ่งจะเชื ่อมโยงกับสำนักงานใหญโดยใชระบบอินเทอรเน็ต แตความเร็วอินเทอรเน็ตในอดีต 
ไมรวดเร็วดังปจจุบัน ทำใหการใชงานระบบดังกลาวมีคาใชจายท่ีสูงเกินไป จึงไดยกเลิกการใชระบบคลาวดคอมพิวติง 
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ภาพท่ี 1 การเช่ือมตอระหวางเครือ่งลูกขายกับเครื่องแมขายผานระบบอินเตอรเน็ต 

ท่ีมา https://www.c-sharpcorner.com/article/history-and-evaluation-of-cloud-computing/ 
 

  จนกระทั่งป 2000 การพัฒนาของเครือขายอินเทอรเน็ตความเร็วสูงทำใหคลาวดคอมพิวติงกลับมาไดรับ 
ความนิยมอีกครั้ง โดยเขามาแทนที่ระบบคอมพิวเตอรระยะไกลผานการบริการบนเว็บอีกครั้ง โดยสำนักงานระยะไกล
สามารถโตตอบโดยตรงกับสำนักงานใหญ และรับขอมูลที่เพียงพอและรวดเร็วโดยไมจำเปนตองรักษาขอมูลใด ๆ 
เนื่องจากสามารถสงขอมูลไปยังเซิรฟเวอรของสำนักงานใหญไดอยางตอเนื่อง อีกทั้งยังเพิ่มความปลอดภัยของขอมูล 
และความพรอมใชงานของขอมูลในสำนักงานระยะไกลทุกแหงอีกดวย 
 

 

ภาพท่ี 2 สถิติขอมูลเก่ียวกับคลาวดคอมพิวติงบนฐานขอมูล Google Scholar (2021) 
ท่ีมา https://timelines.issarice.com/images/2/22/Cloud_computing_tb.png 

 
  จากภาพที่ 2 เห็นไดวา แนวโนมการศึกษาวิจัย รวมถึงการนำเสนอขอมูลทางวิชาการบนฐานขอมูลของ 
Google Scholar ในชวงป 2010-2020 มีการกลาวถึงคลาวดคอมพิวติงอยางตอเนื่อง ซึ่งปจจุบันคลาวดคอมพิวติง 
ถูกนำมาใชในลักษณะของการใหบริการรูปแบบหนึ่งแกผูใชบริการผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผูใหบริการ 
จะทำการจัดสรรทรัพยากรที ่ม ีอยู ใหผ ู ท ี ่ต องการใชงานผานระบบการทำงานแบบเสมือน (Virtualization)  
โดยผูใชบริการไมจำเปนตองรับรูหรือเขาใจการทำงานเชิงเทคนิคของโครงสรางพ้ืนฐาน และหลักการทำงานของระบบ 
  รูปแบบการใหบริการของคลาวดคอมพิวติง มี 4 รูปแบบ ประกอบดวย (Mathe S., 2012 และ อนิรุทธ สติ
มั่น, 2561) 
  1. Infrastructure as a Service (IaaS) คือ การบริการโปรแกรมจำลองเครื่องคอมพิวเตอร เชน Server, 
Memory, CPU, Disk space หรือ Network equipment เปนตน 
  2. Platform as a Service (PaaS) ค ือ การบริการดานแพลตฟอรมเพื ่อการทดสอบหรือติดตั ้ง เชน 
Windows Azure, Google App Engine และ AWS Elastic Beanstalk เปนตน 
  3. Software as a Service (SaaS) คือ การบริการดานแอพพลิเคชัน เชน Google apps, Facebook, 
Youtube และ Canva เปนตน  
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  4. Computing as a Service (CaaS) คือ การบริการการประมวลผลบนเซิรฟเวอรเสมือน เชน Amazons 
และ EC2 service เปนตน 
  ท้ังน้ี การนำคลาวดคอมพิวติงมาใชในการจัดการศึกษา โดยมีการใชงานผานแอปพลิเคชันบนระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต เชน การคนหาขอมูลจากกูเกิล (Google) การใชจดหมายอิเล็กทรอนิกสของจีเมล (Gmail) การรับชม
วิดีโอผานยูทูป (Youtube) รวมไปถึงการเก็บขอมูลรูปภาพโดยใชไอคลาวด (iCloud) ลวนเปนการใชประโยชนจาก
คลาวคอมพิวติงท้ังสิ้น 
  การใชประโยชนจากคลาวดคอมพิวติง มีท้ังประโยชนและขอจำกัด ดังน้ี 
   ประโยชน 
   1. ลดตนทุนคาดูแลบำรุงรักษาเนื่องจากคาบริการไดรวมคาใชจายตามที่ใชงานจริง เชน คาจาง
พนักงาน คาซอมแซม คาลิขสิทธ์ิ คาไฟฟา คาน้ำมันเช้ือเพลิง คาอัพเกรด และคาเชาคูสาย เปนตน 
   2. ลดความเสี่ยงจาการเริ่มตนหรือทดลองโครงการ 
   3. มีความยืดหยุนในการเพ่ิมหรือลดระบบตามความตองการ 
   4. มีเครื่องแมขายท่ีมีประสิทธิภาพ มีระบบสำรองขอมูลท่ีดี มีเครือขายความเร็งสูง 
   5. มีผูเช่ียวชาญดูแลระบบและพรอมใหบริการชวยเหลือ 24 ช่ัวโมง 
   ขอจำกัด 
   1. ความตอเน่ือง และความเร็วในการเขาใชงาน เน่ืองจากแหลงท่ีมาของทรัพยากร 
   2. ความปลอดภัยของขอมูล 
   3. ตัวเลือกในการพัฒนาหรือติดตั้งระบบ และความไมมีมาตรฐานของแพลทฟอรมใหบริการ 
  สรุปไดวา คลาวดคอมพิวติง มีคุณสมบัติท่ีเหมาะกับการนำมาประยุกตใชกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
รวมถึงสภาพวิถีชีวิตของมนุษยในปจจุบัน อีกทั้งยังชวยลดตนทุนคาดูแลบำรุงรักษา เชน คาจางพนักงาน คาซอมแซม 
คาลิขสิทธิ ์ คาไฟฟา คาน้ำมันเชื ้อเพลิง เปนตน โดยประโยชนนี ้ หากนำคลาวดคอมพิวติงมาใชเปนนวัตกรรม 
ทางการศึกษาจะชวยใหลดปริมาณตนทุนการใชทรัพยากรทางการเรียนรู อันนำไปสูการพัฒนาอยางยั่งยืน 
 

การศึกษาไทยเพ่ือการพัฒนาอยางย่ังยืน : Education for Sustainable 
  ในปจจุบัน การจัดการศึกษาไดมีการเปลี่ยนแปลงไปเพื่อใหสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
รวมถึงเทคโนโลยีแหงโลกในศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว จึงทำใหมีการกลาวถึง “การเรียนรูตลอด
ชีวิต” หรือ “Lifelong Learning” เพื ่อพัฒนาความรู  ทักษะ และความสามารถ ผานการเรียนรู ทั ้งใน และนอก
หองเรียนท่ีจะชวยผลักดันใหเกิดประสบการณทางการเรียนรูสั่งสมไปท้ังชวงชีวิตของมนุษย 
  การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ทำใหสังคมโลกตื่นตัวกับการจัดการศึกษาเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน โดยองคการ
การศึกษาวิทยาศาสตร และวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ ไดกำหนดเปาหมายการพัฒนาที่ยั ่งยืน (Sustainable 
Development Goals : SDGs) มีท้ังหมด 17 เปาหมาย (Goals) ดังภาพท่ี 3 
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ภาพท่ี 3 เปาหมายการพัฒนาท่ียัง่ยืน (Sustainable Development Goals : SDGs) 
ท่ีมา https://www.sdgmove.com/intro-to-sdgs/ 

 
   ท้ังน้ี องคการการศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (2561) ไดเสนอความสามารถท่ีผูเรยีน
จำเปนตองพัฒนา เพ่ือรับมือสภาวการณท่ีซับซอนในปจจุบัน เพ่ือใชทำความเขาใจเปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDGs) 
ไดทุกเปาหมาย และยังสามารถชวยใหมองเห็นความเชื่องโยงของแตละเปาหมายดวย โดยไดเสนอความสามารถหลัก
เพ่ือความยั่งยืน ดังน้ี 
   1. ความสามารถในการคิดเชิงระบบ (Systems thinking competency) 
   2. ความสามารถในการคาดการณ (Anticipatory competency) 
   3. ความสามารถเชิงบรรทัดฐาน (Normative competency) 
   4. ความสามารถเชิงกลยุทธ (Strategic competency) 
   5. ความสามารถในการทำงานรวมกับผูอ่ืน (Collaboration competency) 
    6. ความสามารถในการคิดเชิงวิพากษ (Critical thinking competency) 
   7. ความสามารถในการตระหนักรูในตนเอง (Self-awareness competency) 
   8. ความสามารถในการแกปญหาอยางบูรณาการ (Integrated problem-solving competency) 
  นอกจากนี ้องคการการศึกษา วิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ (2563) หรือ ยูเนสโก  
ไดนำเสนอกรอบแนวทางการพัฒนาการศึกษาเพื ่อการพัฒนาอยางยั ่งย ืน หรือ Education for Sustainable 
Development (ESD) เปนการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนทุกคนดวยการมีสวนรวมในการจัดการศึกษา ตระหนัก  
และรับรูปญหา รวมถึงความตองการทองถิ่น และชุมชนของตนเพื่อรวมกันพัฒนาผูเรียนดวยกระบวนการมีสวนรวม  
ทั้งการรวมคิด รวมวางแผน รวมตัดสินใจ รวมแกปญหา รวมรับผิดชอบ รวมติดตามประเมินผล และรวมชื่นชม
ผลสำเร็จรวมกันตามบริบทของสังคมไทยสอดคลองกับ เนตรธิดา บุนนาค (2565) ที ่ไดกลาววา เปนการเรียนรู 
เพื ่อเสริมพลังผู เร ียนใหสามารถตัดสินใจอยางมีขอมูล และมีการกระทำที ่มีความรับผิดชอบตอความมั ่นคง 
ดานสิ่งแวดลอม ความอยู รอดทางเศรษฐกิจ และความเปนธรรมทางสังคม เพื ่อมนุษยในปจจุบัน และอนาคต  
พรอมท้ังเคารพความหลากหลายทางวัฒนธรรม  
  เห็นไดวา เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในปจจุบัน มีอิทธิพลอยางมากตอการจัดการเรียนรู 
ในศตวรรษที ่ 21 อีกทั ้งยังสงผลกระทบตอรูปแบบของสังคมทั ้งดานการเมือง เศรษฐกิจ และสื ่อสารมวลชน  
(สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2562) ผานการสรางความเชื่อมโยงดวยระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีความสะดวก และรวดเร็ว 
สามารถเขาถึงไดทุกที่ ทุกเวลา (Anywhere and Anytime) ผู เขียนจะนำเสนอการประยุกตใชเทคโนโลยีคลาวด 
คอมพิวติงซึ่งเปนเครื่องมือท่ีจะชวยอำนวยความสะดวกตอการจัดการศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน ในหัวขอตอไป 
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การประยุกตใชคลาวดคอมพิวติงเพ่ือการศึกษาสูการพัฒนาอยางย่ังยืน 
  ปจจุบันการพัฒนาคลาวดคอมพิวติงเพื่อการศึกษาในประเทศไทย มักจะเปนการใชงานประเภทการบริการ
ดานแอพพลิเคชัน (SaaS) เชน Google apps, Facebook, Youtube และ Canva เปนตน ซึ่งผูวิจัยไดศึกษาบทความ
วิชาการ และงานวิจัย โดยสังเคราะหตามลักษณะการใชบริการ ไดแก การใชบริการดานสื่อการจัดการเรียนรู และการ
ใชบริการดานการสนับสนุนการจัดการเรียนรู สรุปไดดังน้ี 
   การประยุกตใชคลาวดคอมพิวติงเพื่อการศึกษาสูการพัฒนาอยางยั่งยืนดานการใชบริการดานสือ่การจัดการ
เรียนรู เชน การพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตผานระบบ คลาวดคอมพวิติง 
เรื ่อง ตะไบและการตอวงจรอิเล็กทรอนิกส ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี (ทนงศักดิ ์ ใจชื ่นแสน, 2559) โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาการเรียนรูแบบผสมผสานโดยใชบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตผานระบบคลาวดคอมพวิติง 
พบวาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต สามารถเรียนรูผานคอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต ที่ไหน เมื่อไหร  
เรียนซ้ำกี่ครั้งก็ได อีกทั้งยังมีปฏิสัมพันธกับสื่อ วัสดุ อุปกรณ สิ่งของในหองเรียน หรือขอมูลตาง ๆ ที่เปนของจริง  
ทำใหเกิดความเขาใจอยางถองแท แตผู เรียนจะตองมีความรู เบื ้องตนเกี ่ยวกับการใชงานบทเรียนบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต รวมถึงการสนับสนุนเรื่องระบบเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความพรอมสำหรับการเขาใชงานครั้งละจำนวน
มากจากหนวยงานที่รับผิดชอบ สอดคลองกับกฤตยษุพัช สารนอก (2562) ที่ไดศึกษาการออกแบบรูปแบบการเรียนรู
โดยใชเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต ออฟ ธิง (IoT) ร วมกับการเรียนรู จากคลาวดคอมพิวติงเพื ่อเสริมการเร ียนรู 
อยางมีความหมายสำหรับผูเรียนระดับอุดมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี
อินเทอรเน็ต ออฟ ธิง (IoT) รวมกับการเรียนรูจากคลาวดคอมพิวติง พบวาคลาวดคอมพิวติงกับการจัดการเรียนรู 
ในศตวรรษที่ 21 เปนกระบวนการหนึ่งที่จะชวยการจัดการเรียนการสอนไดในทุกที่ ทุกเวลา การเรียนรูตลอดชีวิต  
และรับการเปลี่ยนแปลงในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในยุคปจจุบันที่มีการพัฒนาอยางตอเนื ่อง  
และยั่งยืน สอดคลองกับวิวัฒน มีสุวรรณ (2559) ที่ไดกลาวถึงเหตุผลสนับสนุนประโยชนจากการใชงานอินเทอรเน็ต 
ออฟ ธิงไววาเทคโนโลยีน้ีจะเปลี่ยนแปลงวิถีการดำเนินชีวิตของมนุษยผานการสื่อสารโดยใชอุปกรณดิจิทัลอยางงายดาย 
และสามารถเชื่อมตอขอมูลจำนวนมากระหวางผูใชงานรวมกันผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เปนการเปดโอกาส 
ในการพัฒนาวิทยาการดานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี ดานสาธารณสุข ดานการเกษตร รวมถึงดานการศึกษาอีกดวย  
  จากที่กลาวมา ยังมีการศึกษา และวิจัยเกี่ยวกับการนำคลาวดคอมพิวติงที่มีการใหบริการดานแอพพลิเคชัน 
(SaaS) โดยไมคิดคาใชจายมาประยุกตใชในการจัดการเรียนรู เชน การพัฒนาระบบการสอนแบบโครงงานเปนฐาน
บูรณาการกับเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติงเพื่อพัฒนาสมรรถนะดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนิสิตครู 
มหาวิทยาลัยทักษิณ (รุ งทิพย แซแต, 2562) โดยมีวัตถุประสงคเพื ่อศึกษาผลการใชระบบการสอนแบบโครงงาน 
เปนฐานบูรณาการกับเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติง พบวา นิสิตมีทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาเพ่ิมข้ึน
อันเน่ืองมาจากการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหนิสิตไดฝกการใชงานแอพพลิเคชันบนเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติง 
ไดแก Google Apps for Education ปจจุบันเปลี่ยนช่ือเปน G Suite for Education ซึ่งเปนแอปพลิเคชันท่ีมีลักษณะ
ใกลเคียงกับซอฟตแวร Microsoft office ที่นิสิตมีประสบการณการใชงานซอฟตแวรดังกลาวอยูแลว แตแอปพลิเคชัน
ท่ีนำมาใชในการวิจัยครั้งน้ี นิสิตสามารถทำงาน และเรียนรูรวมกันได และแบงปนทรัพยากรตาง ๆ ใหกันไดเปนอยางดี 
นอกจากนี้ยังไดใหขอเสนอแนะวา ควรทำการศึกษาเครื ่องมือบนเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติง ที ่สามารถนำมา
ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนรวมกับระบบการสอนแบบโครงงานเปนฐานบูรณาการกับเทคโนโลยีคลาวด
คอมพ ิ วต ิ ง เพ ื ่ อ ให ผ ู  เ ร ี ยนสามารถนำความร ู   และท ักษะไปใช  ในการปฏ ิบ ั ต ิ ง านคร ูจร ิ ง ในอนาคต  
สอดคลองกับอุทิศ บํารุงชีพ (2563) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบหองเรียนกลับทางผานกูเกิลคลาวดคอมพิวติง  
และสื่อสังคม เพื่อสงเสริมทักษะวิถีแหงการคิดในศตวรรษที่ 21 สำหรับนิสิตครู โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบ
หองเรียนกลับทางผานกูเกิลคลาวดคอมพิวติง และสื่อสังคม พบวารูปแบบหองเรียนกลับที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ท้ังน้ีเน่ืองจากหองเรียนกลับทาง เปนรูปแบบการเรียนรูท่ีมีบูรณาการในการนําไอซีทีรวมท้ังเทคนิคการสอน
ที่มีการออกแบบโดยใหเรียนรู รวมกันในลักษณะการเรียนรู เชิงรุก และศึกษาดวยตนเอง รวมถึงการใชสื ่อสังคม  
และกูเกิลคลาวดคอมพิวติงมาเปนชองทางในการเรียนรูของรูปแบบหองเรียนกลับทางซึ่งเปนแพลตฟอรมที่เขาถึงงาย 
และสะดวกใชงาน  
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  นอกจากนี้ ดานการสนับสนุนการจัดการเรียนรู เริ่มมีการนำคลาวดคอมพิวติงมาประยุกตใชเพื่อสนับสนุน
การทำงาน ตัวอยางเชน มีการศึกษาการดำเนินการงานระบบดูแลชวยเหลือนักเรียนในสถานศึกษายุคดิจิทัล  
(จักรพงษ ตระการไทย, 2564) โดยกลาววาคลาวดคอมพิวติงเปนบริการที่ใชกำลังประมวลผล หนวยจัดเก็บขอมูล  
และระบบออนไลนตาง ๆ จากผูใหบริการ เพ่ือลดความยุงยาก และซับซอนในการติดตั้ง ดูแลระบบ ชวยประหยัดเวลา 
และลดตนทุนในการสรางระบบคอมพิวเตอรและเครือขายเอง ซึ ่งก็มีทั ้งแบบบริการฟรี และแบบเสียคาใชจาย  
โดยสามารถเขาใชบริการผานระบบอินเทอรเน็ต จากที่ไหนก็ได “Anywhere Anytime” เชน บริการ Google Apps 
for Education เปนชุดโปรแกรมการประมวลผลแบบคลาวดสำหรับเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน และการทำงาน
รวมกัน สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลสารเทศผานระบบออนไลน โดยประสานงานการทำงานระหวาง ผู บริหาร ครู  
และผู ปกครอง และเปนซอฟตแวร ท ี ่ก ู เก ิลให บร ิการสำหร ับสถานศึกษาใชงานได ฟร ี โดยไม ม ีค าใช จ าย  
นอกจากนี้พลเดช พิชญประเสริฐ (2562) ไดศึกษาการพัฒนาระบบงานพัสดุผานคลาวดคอมพิวติง โรงเรียนโพธิ์ธาตุ
ประชาสรรค สังกัดองคการบริหารสวนจังหวัดศรีสะเกษ เพื่อพัฒนาระบบงานพัสดุผานคลาวดคอมพิวติง พบวา
ระบบงานพัสดุผานคลาวดคอมพิวติงที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นดวยโปรแกรมภาษา PHP ซึ่งมีความสามารถในการจัดเก็บ 
และสืบคนขอมูลพัสดุเก่ียวกับ การยืม คืน โดยภาพรวมประสิทธิภาพของระบบอยูในระดับมากท่ีสุด  
  เห็นไดวา การประยุกตใชคลาวดคอมพิวติงเพ่ือการศึกษาท้ังดานสื่อการจัดการเรียนรู และดานการสนับสนุน
การจัดการเรียนรู  มีแนวโนมการนำมาใชงานในลักษณะของแพลตฟอรมที ่จะใหผู เร ียนเขาถึงแหลงการเรียนรู 
โดยใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เพ่ืออำนวยความสะดวกใหผูเรียนสามารถเขาถึงไดทุกท่ี ทุกเวลา อีกท้ังยังเขาใชงาน
ไดโดยไมจำกัดจำนวนครั้ง เพื่อเปนการเพิ่มพูนความรู และทบทวนเนื้อหาบทเรียนในสวนที่ยังไมเขาใจ กอใหเกิด 
ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง อีกทั้งยังชวยในการบริหารจัดการขอมูลของหนวยงานหรือองคกร เพื่อลดความยุงยาก 
และปริมาณเอกสารสามารถทำใหเขาถึงขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไดทุกที่ ทุกเวลา เปนการเพ่ิม
ประสิทธิภาพการทำงานภายในหนวยงานหรือองคกรไดอยางมีประสิทธิผล 
 

บทสรุป 
  ปจจุบันมีการนำเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติงมาประยุกตใชกับเพื่อการศึกษาทั้งดานสื่อการจัดการเรียนรู  
และดานการสนับสนุนการจัดการเรียนรูในรูปแบบของใหการบริการดานแอพพลิเคชัน (SaaS) ซึ่งมีแนวโนมสูงข้ึน 
อยางต อเนื ่อง ทั ้งน ี ้  Google Apps for Education นับว าเป นแพลตฟอรมที ่ได ร ับความนิยมเปนอยางมาก  
เนื่องจากเปนแอพพลิเคชันที่มีลักษณะการใชงานคลายกับการทำงานของ Microsoft office ที่ผูเรียนสวนมากคุนชิน
กับการใชงานอยูแลว อีกทั้งยังเปนหนึ่งในเทคโนโลยีคลาวดคอมพิวติงที่สามารถสนับสนุนการใชงานเพื่อการศึกษา 
โดยไมมีคาใชจาย ดังน้ัน การเลือกใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม นอกจากจะเปนการสงเสริมใหผูเรียนสามารถเขาใชบริการ
ผานการสรางความเชื่อมโยงดวยระบบเครือขายอินเทอรเน็ตที่มีความสะดวก และรวดเร็ว สามารถเขาใชงานไดทุกท่ี 
ทุกเวลา เพ่ือสงเสริมใหเกิดสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต เกิดการพัฒนาความรู ทักษะ และความสามารถของผูเรียน
ใหพรอมรับกับความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนอยางปลอดภัย และมีความสุข 
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